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Рабочая программа кружка «Занимательная информатика» для 3 класса составлена  на основе авторской программы Горячева А.В. «Информатика в играх и задачах» для начала  изучения пропедевтического курса «Информатика и ИКТ», программы Тур С.Н., Бокучава Т.П. курса информатики для 2-4 классов, учебного плана МБОУ Семиозерская ООШ  на 2020-2021 учебный год. Рабочая программа рассчитана на 34 часа в год, 1 час в неделю, реализуется   в 3  классе  общеобразовательной школы в 2020-2021учебном году. Срок реализации рабочей программы  1 год.
Актуальность настоящей дополнительной образовательной программы заключается в том, что интерес к изучению новых технологий у подрастающего поколения и у родительской общественности появляется в настоящее время уже в дошкольном и раннем школьном возрасте. Поэтому сегодня, выполняя социальный заказ общества, система дополнительного образования должна решать новую проблему - подготовить подрастающее поколение к жизни, творческой и будущей профессиональной деятельности в высокоразвитом информационном обществе.
Состав УМК:
1.  Горячев А.В., Волкова Т.О., Горина К.И. Информатика в играх и задачах 2 класс. –М.: «Баласс» 2009

2. Горячев А.В., Волкова Т.О., Горина К.И. Информатика в играх и задачах 2 класс. Методические рекомендации для учителя –М.: «Баласс» 2009

Холодова О. Юным умникам и умницам: Задания по развитию познавательных способностей.-М: Росткнига, 2008
3.С.Н. Тур, Т.П. Бокучава «Методическое пособие по информатике» Электронное приложение  к методическому пособию «Страна Фантазия»
4. Интернет портал PROШколу.ru  http://www.proshkolu.ru/
Цели обучения информатике в начальной школе:
формирование общих представлений школьников об информационной картине мира, об информации и информационных процессах как элементах реальной действительности;
знакомство с базовой системой понятий информатики;
получение предметных знаний умений и навыков, таких как умение создавать с помощью компьютера простейшие тексты и рисунки, умение использовать электронные конструкторы, использовать компьютер при тестировании, при организации развивающих игр и эстафет, при поиске информации в электронных справочниках и энциклопедиях и т.д.
обеспечение подготовки младших школьников к решению информационных задач на последующих ступенях общего образования;
воспитание способностей школьника к адаптации в быстро меняющейся информационной среде как одного из важнейших элементов информационной культуры человека, наряду с формированием общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией;
Задачи:
научиться осознанно применять общие учебные умения и навыки:
Представлять информацию об изучаемом объекте в виде описания (текста и/или рисунка);
Решать элементарные информационные задачи с помощью компьютера: пользоваться калькулятором, коротко отвечать на вопросы («Да» / «Нет»), задавать вопросы, на которые можно ответить «Да» или «Нет», выполнять тестовые задания путём выбора правильного или наиболее полного ответа и т.д.;
      осознанно использовать в своей учебной деятельности:
Устную и письменную речь – для общения, передачи и обмена информацией;
Кодирование – как действие по преобразованию формы представления информации;
Компьютер – как универсальный инструмент для создания информационных объектов, их преобразования, хранения и передачи;
получить первоначальные знания, которые позволят в дальнейшем получить прочные и глубокие знания по информатике в соответствии с образовательным стандартом;
развивать свои обще учебные умения и коммуникативные навыки;
научиться воспринимать информацию без искажений от учителя, из учебников, обмениваться информацией в общении между собой, пользоваться современными средствами связи (телефон, электронная почта);
научиться описывать объекты реальной действительности, т.е. представлять информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, рисунков, таблиц).
Результаты освоения курса дополнительного образования

Планируемые результаты:
Данная программа обеспечивает формирование личностных, метапредметных и предметных результатов. 
Планируемые результаты освоения программы внеурочной деятельности «Занимательная информатика»
Личностными результатами обучающихся являются:

1. готовность ученика целенаправленно использовать знания в учении и в повседневной жизни для исследования сущности предмета (явления, события, факта);
2. способность характеризовать собственные знания по предмету, формулировать вопросы, устанавливать, какие из предложенных учебных задач могут быть им успешно реализованы с помощью информационных технологий;
3. познавательный интерес к информатике и информационно-коммуникационным технологиям. 
Метапредметными результатами обучающихся являются:

1. способность анализировать учебную ситуацию и устанавливать информационные отношения и связи объектов окружающего мира, строить алгоритм поиска необходимой информации, определять логику решения практической и учебной задачи;
2. умение моделировать - решать учебные задачи с помощью знаков (символов), планировать, контролировать и корректировать ход решения учебной задачи. 
Предметными результатами обучающихся являются:

1. освоенные знания об информации, видах информации, источниках, приемниках и носителях информации;
2. представлении разных видов информации в компьютере;
3. действиях с информацией;
4. создании и обработке электронных информационных объектов;
5. практические навыки работы на компьютере: соблюдение безопасных приемов труда, бережное отношение к техническим устройствам, включение и выключение компьютера и подключаемых к нему устройств, использование клавиатуры и мыши;
6. работа с цифровыми образовательными ресурсами, обработка (создание, редактирование, сохранение и удаление) простых информационных документов: текстов, рисунков, схем, таблиц; простые приемы поиска информации в электронных каталогах, справочниках, энциклопедиях.
7. Работая с текстовым редактором Word  учащиеся научатся
· набирать текст на клавиатуре;

· сохранять набранные тексты, открывать ранее сохранённые текстовые документы и редактировать их;

· копировать, вставлять и удалять фрагменты текста;

· устанавливать шрифт текста, цвет, размер и начертание букв.

Форма обучения – очная. Основной формой образовательного процесса является учебное занятие, а так же индивидуальная форма работы, работа в парах, групповая и коллективная деятельность.

Формы проведения занятий:
· традиционные аудиторные занятия (сообщение новой темы, закрепление и проверка ЗУНов, комбинированные занятия, занятие – зачет) и нетрадиционные занятия (занятие – игра, практические занятия, мастер – класс, занятие – конкурс, занятие – практикум.
Формы организации занятий
· коллективная (всем составом объединения)
· индивидуальная (в группах или самостоятельно)  
Диагностика результативности обучения по данной программе:
Педагог проводит отслеживание уровня освоения детьми данной программы, результаты которого заносит в диагностические карты. Диагностика детей проводится 2 раза в год.
Основные формы промежуточной аттестации.
1.Проверочная работа;
2. Игра, викторина по предмету,
3. Выставка, конкурс творческих работ выполненных на компьютере;
4. Итоговое тестирование
Методы обмена информацией: повествование, объяснение, диалог, доказательство, рассказ, рассуждение, беседа.

Методы стимулирования и мотивации: игры, соревнования, познавательные беседы, творческие задания; создание ситуации успеха. 
Материально – техническое обеспечение программы

I.  Технические средства обучения:
1)   ноутбук или компьютер (на каждого учащегося);

2)   проектор;

3)   сетевой принтер;

4)   устройства вывода звуковой информации (колонки) для озвучивания  всего класса;

5) электронное приложение  к методическому пособию «Страна Фантазия»(диск)
Содержание программы внеурочной деятельности «Занимательная информатика»
Информационные процессы.
1. Информатика. Человек и компьютер. Что мы знаем о компьютере. (3 ч)
Правила техники безопасности при работе с компьютером и в кабинете информатики. Человек и компьютер. Что мы знаем о компьютере. Защита компьютера. Вирусы и антивирусы. 
2. Действия с информацией (7 ч)
Понятие информации, виды информации. Получение, хранение, передача и обработка информации. Информация в жизни человека, интернет, его роль в жизни человека. Программы поиска информации.  Сбор информации. Представление информации. Кодирование информации. Хранение информации. Обработка информации.
 Копирование текста, рисунка, сохранение  и редактирование информации. Работа с текстовым редактором Word  (5 ч)
Знакомства  с  текстовым  редактором  Word. Создание текстового документа. Способы редактирования текста, сохранение, красивое оформление печатных публикаций, применяя рисунки,  схемы и таблицы; составление печатных публикаций, предназначенных для какой-либо цели, создание их  при помощи компьютера.

3. Работа с графическим редактором Paint (3 ч) 
Выполнение основных операций при рисовании с помощью одной из компьютерных программ; сохранение созданных рисунков и внесение в них изменений. При выполнении проектных заданий учиться придумывать рисунок, предназначенный для какой-либо цели, и создавать его при помощи компьютера.   
4. Симметрия. Использование симметрии людьми (5 ч )
Понятие «симметрия». Построение симметричных изображений фигур. Использование симметрии людьми. Знакомство с орнаментом. Паркеты.
5. Множества (6 ч)
Высказывания и множества. Построение отрицания простых высказываний. Действия с множествами. Сравнение множеств. Равенство множеств. Сравнение множеств по числу элементов. Пустое множество. Вложенность (включение) множеств. Пересечение множеств. Объединение множеств.
6. Занимательные задачи (2ч)

Компьютерные задания в занимательной форме. Задачи ‑  рисунки. Логические мини – задачи  и задачи – шутки. Задачи с неполным условием. Тесты на логику. Комбинаторные задачи и задачи на промежутки. Компьютерные ребусы и загадки.    
7. Проект. Защита мини – проектов (3 ч)
Проектная деятельность – способ организации познавательно-трудовой деятельности учащихся для проектирования, создания и изготовления реального объекта (продукта труда). Планирование результата при решении той или иной практической задачи
Создание мини-проектов по плану.
1. Постановка задач и выбор критериев оценки результатов.
2. Анализ проблемы.
3. Определение источников информации. 
4. Постановка задач и выбор критериев оценки результатов. 
5. Распределение ролей в команде.
6. Сбор и уточнение информации. 
7. Обсуждение альтернатив («мозговой штурм»). 
8. Выбор оптимального варианта. 
9. Уточнение планов деятельности. 
10. Выполнение проекта
11. Подготовка доклада; обоснование процесса проектирования, объяснение полученных результатов. 
12.  Защита  мини - проекта. 
13. Оценка.
14. Анализ выполнения проекта, достигнутых результатов (успехов и неудач) и причин этого. 
15. Анализ достижения поставленной цели. 
16. Рефлексия.
Учебно – тематический план

3 класс (34 часов, 1 ч в неделю)

	№
	Наименование раздела
	Количество часов

	1
	Информатика. Человек и компьютер. Что мы знаем о компьютере.
	3

	2
	Действия с информацией
	7

	3
	Работа с текстовым редактором Word
	5

	4
	Работа с графическим редактором Paint
	3

	5
	Симметрия. Использование симметрии людьми.
	5

	6
	Множества
	6

	7
	Занимательные задачи
	2

	8
	Проект. Защита мини – проектов 
	3

	
	Всего 
	34


Тематическое планирование
3 класс

	№ п/п
	Дата
	Тема
	Количество часов
	Формы организации и виды деятельности Формы контроля

	Информатика. Человек и компьютер. Что мы знаем о компьютере. (3 ч)

	1
	1 нед.
	  Вводное занятие.
Правила техники безопасности. Некоторые устройства и возможности персональных компьютеров. Правила жизни людей в мире информации. 


	1
	Практическое занятие

	2
	2 нед.
	  Устройства  компьютера. Базовая конфигурация компьютера: монитор,  системный блок,  клавиатура,  мышь. Периферийные устройства. Источники и приемники информации.

Практическая работа:  «Включение и отключение  компьютера. Приёмы  работы с клавиатурой и мышью».

	1
	Программа «Игры со словами», «Логические концовки»

	3
	3 нед.
	Приёмы  работы с клавиатурой и мышью».
Клавиатурный тренажёр.
	1
	Клавиатурный тренажёр. Программа «Счёт»

	Действия с информацией ( 7 ч)

	4
	4 нед.
	Получение информации

Практическая работа: «Получение информации»
	1
	Практическое занятие

	5
	5 нед.
	Представление информации

Практическая работа: «Представление информации»
	1
	Практическое занятие

	6
	6 нед.
	Кодирование информации

Практическая работа: «Кодирование информации»
	1
	Прикладная программа «Литеры»

	7
8
	7 нед
8 нед.
	Кодирование информации

Практическая работа: «Кодирование информации»
	2
	Программа «Криптограммы»

	9
10
	9 нед.
10 нед.


	Хранение и обработка информации

Практическая работа: «Хранение и обработка  информации»  Викторина по изученному материалу.
	2
	Прикладная программа – текстовый редактор
Викторина.

	Работа в текстовом редакторе MS Word ( 5 ч)

	11
	11 нед.
	Знакомства  с  текстовым  редактором  Word.

Практическая работа: «Создание текстового документа. Способы редактирования текста»
Письмо Деду Морозу.
	1
	 Практическое занятие с применением компьютера


	12
	12 нед.
	Работа  в  текстовом  редакторе  Word. 

Практическая работа: «Редактирование текста: выделение текста, копирование и перемещение текста. Параметры страниц. Проверка орфографии и грамматики»  Письмо Деду Морозу.
	1
	Практическое занятие

	13
	13 нед.
	Работа  в  текстовом  редакторе  Word.

Практическая работа: «Редактирование   текста»
	1
	Практическое занятие
Работа в паре

	14
	14 нед.
	Работа  в  текстовом  редакторе  Word.

Практическая работа: «Редактирование   текста.
Копирование и вставка в текст картинки, фотографии.» Письмо Деду Морозу.
	1
	Работа с компьютерной программой «Клавиатурный тренажёр»

	15
	15 нед
	Работа  в  текстовом  редакторе  Word.

Практическая работа: «Редактирование   текста. Копирование и вставка в текст картинки.»
	1
	Практическое занятие
Выставка работ

	Работа с графическим редактором Paint (3 ч)

	16
	16 нед.
	Графический  редактор  Paint:  возможности  и  основные  функции. Знакомство с интерфейсом программы Paint.  

Практическая работа:  «Изучение  панели  инструментов»
	1
	 Практическое занятие

	17
	17 нед.
	Создание  графических  объектов. Редактирование объектов. 

Практическая работа: «Учимся рисовать, создавать сюжетные картинки»
	1
	Практическое занятие

	18
	18 нед.
	Практическая работа: «Учимся рисовать, создавать сюжетные картинки» Выставка работ.
	1
	Практическое занятие
Выставка работ

	Тема: Симметрия – (5 ч)

	19
	19 нед.
	Симметрия
	1
	Парная работа

	20
	20 нед.
	Симметрия. Построение симметричных изображений фигур.
	1
	Программа «Зазеркалье»

	21
	21 нед.
	Симметрия. Паркеты.
	1
	Занятие - практикум

	22
	22

нед.
	Симметрия. Учимся чертить симметричные геометрические фигуры. Работа с компьютером.
	1
	Практическое занятие

	23
	23 нед.
	Симметрия. Учимся чертить симметричные геометрические фигуры. Работа с компьютером.
	1
	Программа  «Паркеты»

	Тема: -  Множества – (6 ч)

	24
	24 нед.
	Выделение существенных признаков предметов.

Множества. Элементы множеств. 
	1
	Программа «Укажи лишнего»

	25
	25 нед.
	Способы задания множеств. Работаем на компьютере.
	1
	Практическая работа

	26
	26 нед.
	Сравнение множеств. Равенство множеств. 
	1
	Работа  в группе
Программа «Множества»

	27
	27 нед.
	Сравнение множеств по числу элементов. Пустое множество. Работаем на компьютере.
	1
	Занятие – практикум
Программа «Множества»

	28
	28 не.д
	Вложенность (включение) множеств.  Работаем на компьютере.
	1
	Программа «Множества»

	29
	29 нед.
	Пересечение множеств. Объединение множеств.
Способы задания множества. Работаем на компьютере. Проверочная работа
	1


	Практическое занятие
Программа «Множества»
Проверочная работа

	Тема: Занимательные задачи – (2 ч)

	30
	30 нед.
	Развитие внимания. Компьютерные задания в занимательной форме.
	1
	Занятие – игра



	31
	31 нед.
	Логические мини – задачи  и задачи - шутки по информатике.
	1
	Конкурс

	Защита  мини – проектов  - (3 ч)

	32
	32 нед.
	Создание мини-проектов по плану. Определение темы, цели, структуры мини-проекта.
	1
	Работа в паре

	33
	33 нед.
	Защита мини-проектов.
	1
	Защита проектов

	34
	34 нед.
	Повторение изученного за год материала
	1
	Занятие- игра.
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